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Regulamin rekrutacji i uczestnictwa w bezplatnych studiach realizowanych
w ramach projektu:
Jakos$¢ i Innowacyjnos¢ - Zintegrowany Program Rozwoju
Krakowskiej Akademii im. Andrzeja Frycza Modrzewskiego
POWER, OS 111, Dzialanie 3.5

Niniejszy regulamin okresla zasady rekrutacji i uczestnictwa w studiach realizowanych w ramach
projektu ,,Jako$¢ i Innowacyjnos¢ - Zintegrowany Program Rozwoju Krakowskiej Akademii im.
Andrzeja Frycza Modrzewskiego” realizowanego w ramach Programu Operacyjnego Wiedza
Edukacja Rozw¢j, O$ III Szkolnictwo Wyzsze dla Gospodarki i Rozwoju; Dzialanie 3.5.
Kompleksowe programy szkot wyzszych, wspotinansowanego ze srodkéw Unii Europejskiej w
ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego(zwanego dalej Projektem), na kierunku:
Informatyka iekonometria — $ciezka specjalizacyjna (specjalnos¢) pn.: Projektowanie gier
komputerowych i aplikacji VR, w Krakowskiej Akademii im. Andrzeja Frycza Modrzewskiego.
Postanowienia ogélne

§1
1. Projekt realizowany jest w oparciu o:
1) wniosek o dofinansowanie Projektu nr SL2014: POWR.03.05.00-00-ZR53/18,
2) umowg dofinansowania Projektu nr POWR 03.05.00-00-ZR55/18-00 z dnia 4 czerwca 2019 r.
nadzorowane przez Instytucje¢ organizujacg konkurs - Narodowe Centrum Badan i Rozwoju,
3) ogblne wytyczne oraz przepisy prawa zwigzane z wdrazaniem Programu Operacyjnego Wiedza
Edukacja Rozwdj.
2. Niniejszy regulamin okresla:

1) zasady i terminy rekrutacji uczestnikobw Projektu na $ciezce specjalizacyjnej
(specjalnosci) pn.: Projektowanie gier komputerowych i aplikacji VR realizowanej w
ramach Projektu na kierunku: Informatyka i ekonometria,

2) kryteria uczestnictwa w Dbezptatnych studiach na $ciezce  specjalizacyjnej
(specjalnosci)pn.: Projektowanie gier komputerowych i aplikacji VR , realizowanej w
ramach Projektu na kierunku: Informatyka i ekonometria,

3) warunki uczestnictwa w bezptatnych studiach na $ciezce specjalizacyjnej (specjalnosci)
pn.: Projektowanie gier komputerowych i aplikacji VR , realizowanej w ramach Projektu
na kierunku: Informatyka i ekonometria,

4) monitorowanie i ewaluacj¢ Projektu w ramach w bezptatnych studiow na S$ciezce
specjalizacyjnej (specjalnosci) pn.: Projektowanie gier komputerowych i aplikacji VR,
realizowanej w ramach Projektu na kierunku: Informatyka i ekonometria.

3. Biuro Projektu znajduje si¢ w siedzibie Uczelni.
4. Uzyte w Regulaminie okre$lenia oznaczaja:
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1) Projekt — projekt Jakos$¢ i Innowacyjnos¢ - Zintegrowany Program Rozwoju Krakowskiej
Akademii im. Andrzeja Frycza Modrzewskiego, realizowany w ramach POWER, Os$ 111,
Dziatanie 3.5,

2) Uczelnia — Krakowska Akademia im. Andrzeja Frycza Modrzewskiego, z siedziba
w Krakowie (30-705) przy ul. G. Herlinga-Grudzinskiego 1,

3) Instytucja Posredniczaca — Narodowe Centrum Badan i Rozwoju, z siedziba
w Warszawie (00-695) przy ul. Nowogrodzka 47a,

4) kandydat — osoba zglaszajgca si¢ do udziatu w Projekcie,

5) uczestnik — osoba, ktora spetnita kryteria rekrutacyjne, zostata zakwalifikowana na studia
realizowane w ramach Projektu na $ciezce specjalizacyjnej (specjalnosci) pn.:
Projektowanie gier komputerowych i aplikacji VR i podpisata umowe o $wiadczenie
nauki, deklaracje uczestnictwa w Projekcie oraz o$wiadczenie w sprawie przetwarzania
danych osobowych uczestnikéw projektu.

Kryteria uczestnictwa w studiach bezplatnych na Sciezce specjalizacyjnej (specjalnosci) pn.:

Projektowanie gier komputerowych i aplikacji VR, realizowanej w Ramach Projektu

§2

1. W ramach Projektu przewiduje si¢ realizacj¢ bezptatnych studiow w jezyku polskim na
Sciezce specjalizacyjnej (specjalnosci) pn.: Projektowanie gier komputerowych i aplikacji
VR, w formach stacjonarnej i niestacjonarnej, jako studia pierwszego stopnia.

2. Rekrutacja na studia bezptatne na $ciezce specjalizacyjnej (specjalnosci), o ktorej mowa
wust. 1 rozpoczynajaca si¢ od roku akademickiego 2019/2020 prowadzona bedzie
sposrod osob, ktore zostaly przyjete na studia na kierunek: Informatyka i ekonometria,
w terminach i na zasadach okreslonych w Uchwale Senatu Krakowskiej Akademii im.
Andrzeja Frycza Modrzewskiego z dnia 14 listopada 2018 r. w sprawie warunkéw i trybu
rekrutacji na studia pierwszego stopnia oraz jednolite studia magisterskie w roku
akademickim 2019/2020

3. Przyjecia na $ciezke specjalizacyjng (specjalnosc), o ktdrej mowa w ust. 1,prowadzone sg
do momentu wyczerpania limitu miejsc. Uczelnia zastrzega, ze jezeli w toku rekrutacji na
$ciezce specjalizacyjnej (specjalnosci), 0 ktorej mowa w ust. 1, zostang wyczerpane limity
miejsc okreslone we wniosku o dofinansowanie Projektu, a wszystkie zakwalifikowane do
Projektu osoby podejma studia, nie begdzie przeprowadzany nabor dodatkowy. Osoby,
ktore nie zostang zakwalifikowane na studia bezptatne w ramach wybranej S$ciezki
specjalizacyjnej (specjalnosci) z powodu braku miejsc, bedg mogly podja¢ ksztatcenie na
studiach ptatnych prowadzonych na zasadach ogoélnych w Uczelni.

4. O przyjeciu na studia bezptatne w ramach $ciezki specjalizacyjnej (specjalnosci), 0 ktorej
mowa w ust. 1, realizowanych w ramach Projektu, decyduje kolejno$¢ skladania
wymaganego kompletu dokumentow, okreslonego w 8 3 ust. 2 i ust. 3 niniejszego
regulaminu.

5. Uczestnicy Projektu zostang przyjeci na studia bezplatne na Sciezce specjalizacyjnej
(specjalnosci), 0 ktdrej mowa w ust. 1, zgodnie z wymogami okreslonymi W niniejszym
regulaminie, stanowigcym zalacznik do zarzadzenia Rektora Krakowskiej Akademii im.

2



Fundusze Rzeczpospolita Unia Europejska

E ki Fundusz Spot
Wiedza Edukacja Rozwoj - Polska AropejskiTundusz spoteczny

Andrzeja Frycza Modrzewskiego Nr 18/2019 z dnia 27 czerwca 2019 r. w sprawie zasad
rekrutacji i uczestnictwa w projekcie ,,Jako$¢ i Innowacyjnos¢ - Zintegrowany Program
Rozwoju Krakowskiej Akademii im. Andrzeja Frycza Modrzewskiego” realizowanym
w ramach POWER, O$ III, Dziatanie 3.5, w formie studiow bezptatnych na Sciezce
specjalizacyjnej pn. ,,Projektowanie gier komputerowych i aplikacji VR”, w Krakowskiej
Akademii im. Andrzeja Frycza Modrzewskiego.

Zasady i terminy rekrutacji
§3

Warunkiem ubiegania si¢ o przyjecie na bezplatne studia na Sciezce specjalizacyjnej
(specjalnosci)pn.: Projektowanie gier komputerowych i aplikacji VR, realizowanej
w ramach Projektu, o ktérej mowa w § 2 ust. 1 jest ztozenie wymaganego kompletu
dokumentdw, o ktorych mowa w ust. 2 i 3, po uprzednim przyjeciu na studia, na kierunek:
Informatyka i ekonometria.
Aby kandydat moégl ubiegaé si¢ o przyjecie na studia na $ciezce specjalizacyjnej
(specjalnosci) pn.: Projektowanie gier komputerowych i aplikacji VR, musi uprzednio
przejs¢ rekrutacje na studia, na Kierunek: Informatyka iekonometria z wynikiem
pozytywnym. W tym celu kandydat obowigzany jest podda¢ si¢ procedurze rekrutacyjnej
na zasadach ogdlnych wuczelni, opisanych na stronie internetowej uczelni
[https://rekrutacja.ka.edu.pl/].
Dodatkowo kandydaci, ktorzy po zakwalifikowaniu na studia, na kierunku Informatyka
i ekonometria zamierzajg ubiega¢ si¢ o wpis na studia bezptatne w ramach S$ciezki
specjalizacyjnej (specjalnosci)pn.: Projektowanie gier komputerowych i aplikacji VR,
realizowanej w ramach Projektu, wraz z dokumentami rekrutacyjnymi wskazanymi w ust.
2 obowigzani sg ztozy¢ wniosek o przyjecie na ta Sciezke specjalizacyjna, zamieszczony
na stronie internetowej uczelni [https://rekrutacja.ka.edu.pl/], ktérego wzor stanowi
zatacznik nr 1 do niniejszego regulaminu.
Komplet dokumentow rekrutacyjnych okreslonych w ust. 2 i 3wydrukowany i podpisany,
nalezy ztozy¢ w Dziale Rekrutacji Krakowskiej Akademii (ul. Gustawa Herlinga-
Grudzinskiego 1, 30-705 Krakow, bud C, parter) osobiscie, poczta tradycyjng (listem
poleconym) lub za posrednictwem pelnomocnika.
W przypadku przekazania dokumentow rekrutacyjnych poczta, uznaje si¢, ze dokumenty

zostaly ztozone z chwila ich wptywu do Dziatu Rekrutacji Uczelni.

Petnomocnictwo, o ktérym mowa w ust. 4 winno zosta¢ udzielone w formie pisemne;j
U notariusza (notarialne) lub osobiscie w Dziale Rekrutacji u upowaznionego pracownika.
Pelnomocnictwo moze obejmowaé wszystkie czynno$ci zwigzane z procesem
rekrutacyjnym oraz wpisanie na liste studentow (tj. ztozenie wlasciwych dokumentow,
odbidr skierowania na badania lekarskie, odbidr informacji o przyjeciu na studia, decyzji
0 odmowie przyjecia na studia, podpisanie umowy o $wiadczenie nauki, odbior
skierowania do domu studenckiego, dopetnienie = formalnosci  zwigzanych
z zakwaterowaniem) lub poszczeg6lne czynnosci wybrane przez Kandydata.
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Nie beda przyjmowane dokumenty od osoéb trzecich, nie dysponujacych stosownym
upowaznieniem. Dzial Rekrutacji nie przyjmuje takze dokumentow przestanych droga
elektroniczng.

Niedostarczenie, dostarczenie niekompletnych lub bt¢dnie wypelionych dokumentow

rekrutacyjnych bedzie skutkowato nieprzyjeciem zgloszenia na zasadach ogolnych

wuczelni, a w konsekwencji bedzie uniemozliwia¢ przyjecie na bezplatne studia

w ramach wybranej przez kandydata $ciezce specjalizacyjnej (Specjalnosci).

Po otrzymaniu przez Kandydata informacji o przyjeciu na studia, a nastgpnie po

otrzymaniu informacji o przyje¢ciu do Projektu, bedzie on obowigzany, w terminie 7 dni

roboczych od otrzymania informacji o zakwalifikowaniu do Projektu, podpisa¢ i ztozy¢:

a) pisemng deklaracje uczestnictwa w projekcie, ktorej wzor stanowi zatacznik nr 2 do
niniejszego regulaminu,

b) os$wiadczenie w sprawie przetwarzania danych osobowych uczestnika projektu,
ktorego wzor stanowi zalacznik nr 3 do niniejszego regulaminu.

c) umowe o $wiadczenie nauki na studiach bezptatnych realizowanych na $ciezce
specjalizacyjnej (specjalnosci) pn.: Projektowanie gier komputerowych i aplikacji
VR, w ramach Projektu, ktorej wzor stanowi zalgcznik nr 4 do niniejszego
regulaminu.

W przypadku rezygnacji Kandydata z ubiegania si¢ o udzial w Projekcie na etapie procesu

rekrutacji lub niepodpisania przez Kandydata zakwalifikowanego do Projektu umowy

0 $wiadczenie nauki oraz pozostatych dokumentow wskazanych w ust. 9 w wyznaczonym

terminie, Uczelnia zakwalifikuje do udzialu w projekcie nastgpnego kandydata z listy,

zgodnie z kolejnoscig zgloszen, az do wyczerpania powstalego w ten sposob limitu
miejsc.

W przypadku odmowy wpisania Kandydata na list¢ uczestnikow Projektu, Kandydatowi

przystuguje prawo do ztozenia wniosku o ponowne rozpoznanie sprawy, w terminie 5 dni

roboczych, od chwili otrzymania pisemnej informacji wpisania na list¢ uczestnikow

Projektu. Wniosek sktada si¢ do wtasciwej Komisji Rekrutacyjne;.

Decyzja Komisji Rekrutacyjnej podjeta w zwigzku z rozpoznaniem wniosku o ponowne

rozpoznanie sprawy jest ostateczna i nie przyshuguje od niej odwotanie.

Odplatnosé za studia

§4
Studia prowadzone w ramach projektu majg charakter bezptatny, a ich realizacja jest
wspotfinansowana ze srodkéw Unii Europejskiej. Kandydat zakwalifikowany na studia na
Sciezce specjalizacyjnej (specjalnosci) pn.: Projektowanie gier komputerowych i aplikacji
VR jest zwolniony z optat tytulem wpisowego, czesnego, optat za egzaminy i zaliczenia
poprawkowe oraz komisyjne, egzamin dyplomowy, wydanie dyplomu ukonczenia
studiéw wraz z dwoma odpisami.
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2. Zwolnienie z optat nie obejmuje: optaty rekrutacyjnej, przesuni¢cia badz przywrdcenia
terminu egzaminu lub zaliczenia, wpisu warunkowego, powtarzania przedmiotu,
studiowania awansem, powtarzania semestru, przesuni¢cia terminu zlozenia pracy
dyplomowej poza termin przewidziany do zaliczenia ostatniego semestru studiow, oplaty
za wydanie dodatkowego dyplomu w thumaczeniu na jezyk obcy, duplikatu elektronicznej
legitymacji studenckiej, duplikatu dyplomu ukonczenia studiow, wymiang elektronicznej
legitymacji studenckiej. Wysokos¢ wskazanych optat jest okreSlona w Zarzadzeniu
Kanclerza Krakowskiej Akademii im. Andrzeja Frycza Modrzewskiego (Nr 8/2019 z dnia
4 Kkwietnia 2019 r. w sprawie optat za studia w Krakowskiej Akademii im. Andrzeja
Frycza Modrzewskiego dla osob przyjetych na studia w roku akademickim 2019/2020,
dostepnych na stronie internetowej Uczelni
[https://www.ka.edu.pl/gfx/ksw/userfiles/adminwm/rekrutacja/2019-20/czesne-
rozpoczecie-2019-20.pdf].

3. Kandydaci zakwalifikowani do udzialu w Projekcie, w terminie 7 dni od podpisania
umowy o swiadczenie nauki sa zobowigzani do wptacenia kaucji w wysokosci 3000 PLN
(stownie: trzy tysigce zlotych) na numer konta Uczelni otrzymany przy podpisywaniu
umowy.

4. Po ukonczeniu studiow w przewidzianym planem i harmonogramem studiow terminie
kaucja, na wniosek studenta, podlega zwrotowi, w terminie 14 dni od dnia ztoZenia przez
studenta wniosku, z zastrzezeniem sytuacji okreslonej w ust. 5.

5. W przypadku niewywigzywania si¢ studenta z obowigzkéw okreslonych w § 5,
w  szczegllnoSci  nieusprawiedliwionego opuszczania  zaje¢  dydaktycznych i1
niewypetniania obowigzkow wynikajacych z regulaminem studiow w zwigzku z
przebiegiem i organizacja procesu dydaktycznego wptacona kaucja zostanie zaliczona na
poczet kosztow dydaktycznych poniesionych przez Uczelnig.

6. Wysokos¢ kaucji oraz zasady odplatnosci nie moga ulec zmianie w okresie realizacji
projektu, nawet w przypadku zmian regulaminu, o ktérych mowa w § 9.

Warunki uczestnictwa w studiach na $ciezce specjalizacyjnej (specjalnosci) pn.:

Projektowanie gier komputerowych i aplikacji VR, realizowanej w ramach Projektu

§5

1. Udziat studenta w zajeciach przewidzianych planem i harmonogramem studiow jest
obowigzkowy.

2. Na zajeciach prowadzone sg pisemne listy obecnosci studentow, a obecnos$¢ jest
kazdorazowo weryfikowana przez kazdego z wyktadowcow prowadzacych zajecia.

3. Student, ktory w ciggu miesigca opusci wiecej niz 20 % godzin lekcyjnych zajec
przewidzianych harmonogramem, moze zosta¢ skres§lony z listy studentow.

4. Student, ktory razgco narusza obowigzki studenta okreslone w regulaminie studiow, lub
z wlasnej winy zostanie skreslony z listy studentow ponosi petng odpowiedzialno$¢ za
szkode wyrzadzong z tego tytulu Uczelni, w szczego6lnosci ponosi koszty ksztalcenia
okreslone w projekcie, w przeliczeniu na jednego uczestnika.
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5. Za nieukonczenie studiow realizowanych w ramach Projektu z winy studenta uwaza si¢
w szczegdlnosci rezygnacje z uczestnictwa w Projekcie bez waznych przyczyn oraz
skreslenie studenta z powodu nieusprawiedliwionych nieobecnosci na zajgciach, chyba, ze
byly one spowodowane wylgcznie okolicznosciami, za ktore student nie ponosi
odpowiedzialnosci.

6. Warunki sktadania przez studenta egzamindéw i uzyskiwania zaliczen, stosowang skale
ocen, warunki zaliczania semestru lub roku studiow a takze sktadania pracy dyplomowej
I egzaminu koncowego okresla regulamin studiéw obowigzujacy w Uczelni.

Monitorowanie i ewaluacja projektu
§6
1. Uczestnik Projektu zobowigzany jest do udzielania na wniosek uczelni wszelkich
wyjasnien
i informacji majacych znaczenie dla prawidtowej realizacji Projektu w trakcie jego
trwania oraz 12 miesigcy po zakonczeniu ksztalcenia, w szczeg6élnosci dotyczacych
informacji o statusie na rynku pracy lub kontynuacji ksztalcenia.
2. Uczestnik Projektu zobowigzany jest do informowania Uczelni o zmianach w zakresie
danych teleadresowych (mail, telefon, adres).
§7
Uczestnicy Projektu sa zobowiazani do wspoétdziatania z Uczelnig oraz podmiotami realizujgcymi
badania ewaluacyjne na zlecenie Instytucji Zarzadzajacej, Instytucji Posredniczacej lub Uczelni
w zakresie wszelkich dziatan podejmowanych dla potrzeb monitorowania i ewaluacji Projektu,
W szczegdlnosci wypetniajac ankiety ewaluacyjne i monitoringowe.

Ochrona danych osobowych
§8

1. Dane osobowe kandydatow na studia realizowane na $ciezce specjalizacyjnej (specjalnosci)
pn.: Projektowanie gier komputerowych i aplikacji VR, prowadzonej w ramach Projektu,
studentow zakwalifikowanych na studia na S$ciezce specjalizacyjnej (specjalno$ci) pn.:
Projektowanie gier komputerowych i aplikacji VR, realizowanej w ramach Projektu moga
by¢ przetwarzane wylacznie w celu realizacji Projektu, w szczego6lnosci potwierdzania
kwalifikowalnosci wydatkow, udzielania wsparcia uczestnikom Projektu, ewaluacji,
monitoringu, kontroli, audytu, sprawozdawczo$ci oraz dziatan informacyjno-promocyjnych.

2. Dane osobowe, o ktorych mowa w ust. 1, beda powierzone do przetwarzania Instytucji
Posredniczacej oraz moga by¢ powierzone podmiotom realizujacym badania ewaluacyjne na
zlecenie Instytucji Zarzadzajacej, Instytucji Posredniczacej Iub Uczelni, a takze
specjalistycznym firmom, realizujgcym na zlecenie Instytucji Zarzadzajacej, Instytucji
Posredniczacej oraz Uczelni kontrole i audyt w ramach PO WER.

3. Uczelnia zobowigzana jest do podjecia wszelkich krokow stuzacych zachowaniu poufnosci
danych osobowych przetwarzanych przez majace do nich dostgp osoby upowaznione do
przetwarzania danych osobowych.
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Postanowienia koncowe
§9
1. Niniejszy Regulamin moze ulec zmianie jesli bedzie to konieczne z uwagi na zmiang
obowiazujacych przepisow prawa, warunkow umowy o dofinansowanie projektu, a takze jesli
taka konieczno$¢ wynika¢ bedzie z zalecen Instytucji Posredniczacej lub organow lub
instytucji uprawnionych do prowadzenia kontroli i dokonywania oceny realizacji projektu.



